
 

Schulinternes Fachcurriculum Fach: Mathematik 
 

      

Jgst. 5 Jgst. 6 Jgst. 7 Jgst. 8 Jgst. 9 Jgst. 10 

Daten & Diagramme 
o Daten erfassen (Listen) 
o Häufigkeitstabellen 

Teiler & Vielfache 
o Primzahlen 
o Teilbarkeitsregeln 

Zuordnungen 
o Grafen & Tabellen 
o Dreisatz als Methode 

Dreiecke (Kongruenz) 
o Kongruenz & Konstrukt. 
o Konstruktionsbeschr. 

Reelle Zahlen 
o Rat. & irration. Zahlen 
o Wurzeln, I-Schachtelung 

Quadrat. Funktionen 
o Parabel als Graf der QF 
o Normal- u. Scheitelform 

Natürliche Zahlen 
o Zahlenstrahl, Z-folgen 
o Stellenwertsystem 

Bruchrechnen I 
o Brüche darstellen 
o Erweitern & Kürzen 

Bruchrechnen 
o Multiplik. & Division 
o … 

Binomische Formeln 
o erkennen & umformen 
o BF & Flächen 

Kreis- und Kreisteile 
o Umfang & Fläche 
o K-Ring, K-Ausschnitt 

Quadrat. Gleich. 
o Nullstellen berechnen 
o Quadr. Erg., pq-Formel 

Schr. Rechenverf. 
o Add., Sub., Mult., Div. 
o Rechengesetze nutzen 

Bruchrechnen II 
o Hauptnenner finden 
o Addition & Subtraktion 

Prozentrechnen 
o Grundbegriffe (W, G, p) 
o Dreisatz als Methode 

Terme & Gleichungen 
o Termumwandlungen 
o Lineare Gleichungen 

Lin. Gleich.systeme 
o LGS lösen (auch graph.) 
o Gleichsetzungsverfahren 

Potenzen 
o Pot.-Funkt. untersuchen 
o Potenzgesetze 

Achsensymmetrie 
o Konstruktionen 
o Nutzung von Geogebra 

Kreise & Winkel 
o Kreise zeichnen 
o Winkelarten 

Rationale Zahlen 
o Zahlen ordnen (Z-Strahl) 
o Rechenregeln 

Lineare Funktionen 
o Grafen & Tabellen 
o Steigung & A-Abschnitt 

Ähnlichkeit 
o Zentrische Streckung 
o Strahlensätze 

Wachstum 
o Lin., quadr. & expon. W 
o Zinseszins als Anwend. 

Lagebeziehungen 
o Parallel, senkrecht, … 
o Koordinatensystem 

Dezimalzahlen 
o Stellenwerttafel 
o DZ ordnen 

Daten & Zufall 
o Daten & Diagramme 
o Statistische Kennwerte 

Ebene Figuren 
o Kongruenz & Konstrukt. 
o Umfang & Fläche 

Pythagoras & Co 
o Satz des Pythagoras 
o Höhen- u. Kathetensatz 

Trigonometrie … 
o in rechtw. Dreiecken 
o in allg. Dreiecken 

Quadrat & Rechteck 
o Eigensch. von Vierecken 

Symmetrie 
o Achsensymmetrie 
o Objekte spiegeln 

Dreiecke (DE) 
o Dreiecksformen, … 
o Linien im DE (h, s, w) 

Körper (Prismen) 
o Netze & Schrägbilder 
o Volumen & Oberfläche 

„Runde“ Körper 
o Zylinder & Kugel 
o Volumen & Oberfläche 

Wahrscheinlichkeit 
o Mehrstufige ZV 
o BD & Pfadregeln 

Quadrat & Rechteck 
o Flächeninhalt & Umfang 
o Maßeinheiten 

Quader & Würfel 
o Schrägbilder & Netze 
o Vol. & Oberfläche 

 
Zinsrechnen 
o Kapital, Zinssatz, … 
o Zinsfaktor nutzen 

Spitzkörper 
o Pyramide & Kegel 
o Volumen & Oberfläche 

Prüfungsvorbereitung 

 
Daten & Zufall 
o Häufigkeiten (rel.|abs.) 
o Wahrscheinlichkeiten 

 
Wahrscheinlichkeit 
o Baumdiagramm 
o Pfad- u. Summenregel 

Daten & Zufall 
o Mittelwert & Median 
o Beurteilende Statistik 

 

Alle Themen werden kompetenzorientiert unterrichtet (inhaltsbezogen & prozessbezogen). Es gibt jeweils Anwendungen im Sachkontext.  
Tabellenkalkulation und dynamische Geometriesoftware werden in Absprache mit dem Fach Informatik an ausgewählte Themen angebunden. 


